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Resumo  Este trabalho discute a integragdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo em escolas de
educagdo bdsica e nivel médio, do Estado do Rio de Janeiro. O artigo aponta algumas
dimensoes dessa questdo articulada aos objetivos do Plano de Desenvolvimento da Educagdo
(PDE) e de uma das suas agées, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo)
como a problemdtica da formagdo de professores, da instituicdo escolar e da prdtica
pedagogica. Insere-se este trabalho na articulagdo das linhas de pesquisa do Programa de Pés-
Graduacdo — Mestrado Profissional em Educacdo Matemdtica da Universidade Severino
Sombra (USS): a) Metodologias e tecnologias de informagdo aplicadas ao ensino de
matemdtica; b) Organizagcdo curricular em matemdtica e formagdo de professores. Refletimos
sobre a temdtica a partir da perspectiva critico-reflexiva sobre Formagdo de Professores,
colocando em questdo os locais dessa formagdo, os cursos de licenciatura e a escola bdsica
através de uma questdo fundamental: como estamos formando professores?

Palavras-Chave: Politicas Piblicas — Prdticas Pedagogicas- Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo.

Abstract This work talk about the integration of Communication and Information Technology in basic
education, media level, Schools of States to Rio de Janeiro. The article aims some dimensions of
that subject articulated to the objectives of the Plan of Education Development (PDE) and one
of its action: National Program of Educational Technology (Prolnfo) as: the problem of the
teachers' formation, of the school institution and of the pedagogic practice. This work is inserted
in the articulation of the researcher’s lines of the Pos-Graduate Program, Professional Masters
of Mathematics Education, Severino Sombra University (USS): a) Methodology and information
technology applied on mathematics learning. We think about the thematic perspective reflexive-
critical teachers' formation, putting in subject the place this formation, the teaching courses
and the basic schools between of the fundamental subject: How are we fomented the teachers?

Keywords: Public Politics- Pedagogic Practices - Communication and Information Technology
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1 Introducao

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo), executado no Aambito do Ministério da
Educacdo, promoverd o uso pedagdgico das tecnologias
de informagdo e comunica¢do nas redes publicas de
educacgdo bdsica. O decreto n°. 6.300, de 12 de dezembro
de 2007, [1] define no art. 1° uma das acdes do Plano de
Desenvolvimento da Educacdo (PDE) [2]. Neste hd a
afirmacdo de que se pretende, através dessas agoes,
“enfrentar  estruturalmente a  desigualdade de
oportunidades educacionais”. Pelo Prolnfo, como se
observa nos objetivos previstos no art. 1°, pretende o PDE
“contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliacio
do acesso a computadores, da conexao a rede mundial de
computadores e de outras tecnologias digitais,
beneficiando a comunidade escolar e a populagdo
proxima as escolas”. Neste sentido, observamos no
estado do Rio de Janeiro, acdes como as da Secretaria
Estadual de Educagdo, de entregar a cada professor que
atua no ensino Fundamental e Médio laptops com
conexao a internet.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC)
sdo as ferramentas da denominada “sociedade de
informagdo”. Mas, se em muitos setores da sociedade isto
ja € uma realidade, no cotidiano das institui¢des escolares
a sua presenca com uso pedagdgico ainda € pouco
freqliente. Ao entrarmos em uma escola, muitas vezes
encontramos ‘“Laboratérios de Informdtica” até certo
ponto em condi¢des de funcionamento, mas sem
utilizacdo. Investigando as condicdes que restringem seu
uso encontramos narrativas como: “os professores nao
ttm formacdo”; “ndao h4d pessoa que possa se
responsabilizar pelo espaco”; “faltam recursos materiais
para manutencdo”, dentre outras questdes que vEém
contribuindo para o distanciamento entre escolas e a
“sociedade de informacdo”.

O art. 2° do decreto n. 6.300 afirma que “para cumprir
as acgdes do ProInfo serd necessdrio o regime de
colaboragdo entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal
e os Municipios, mediante adesdo”. Os Estados, o
Distrito Federal e os Municipios que aderirem ao Prolnfo
sdo responsaveis por:

I - prover a infra-estrutura necessdria para
o adequado funcionamento dos ambientes
tecnoldgicos do Programa.

II - viabilizar e incentivar a capacitagio de
professores e outros agentes educacionais
para a

utilizagdo  pedagdgica das

tecnologias da informagdo e comunicagio.

Ainda no pardgrafo Unico a que se refere o artigo 4°

do decreto supracitado, identificamos que “as redes de
ensino deverdo contemplar o uso das tecnologias de
informagdo e comunicacdo nos projetos politico-
pedagégicos das escolas [...]” Pressupde o poder publico
que “pelo dominio das ferramentas da informatica” e pelo
“uso pedagdgico nas escolas” se ampliardo as ‘“chances
de inclusdo” ndo s6 para a comunidade escolar, mas a
populacdo préxima as escolas.

Por meio da inclusdo digital, através do Prolnfo,
identificamos ser a forma pela qual, primeiramente o
governo federal e, por adesdo, os governos estaduais e
municipais, os criadores das condicdes para que as
escolas da rede bdsica tenham acesso as tecnologias de
informacgdo e comunicagao.

A partir de duas questdes, nomeadamente, a politica
publica do Prolnfo e nossas observagdes, quando em
visita a escolas publicas do municipio e do estado,
desenvolvemos projeto de pesquisa com o objetivo de
realizar estudo exploratério das politicas publicas e das
priaticas  pedagdgicas  identificadas com  TIC,
especificamente no ensino da matematica.

O projeto se insere na articulacio das linhas de
pesquisa do Programa de Pds-Graduagdo — Mestrado
Profissional em Educa¢do Matemadtica, da Universidade
Severino Sombra (USS), constando das seguintes
diretrizes: Metodologias e tecnologias de informagao
aplicadas ao ensino de matemdtica, organizagdo
curricular em matemdtica e formagdo de professores.
Como o tema é amplo propomos recorte de andlise que
permita-nos pensar “os modos” de implantagdo, acesso e
uso do computador e da Internet visando investigar:

a) o que muda na organizacdo do trabalho e
na profissdo docente com as tecnologias de
informacdo e comunicagdo em rede, com

énfase no uso da internet.

b) como a TIC interfere na constru¢do do
conhecimento e quais as conseqiiéncias para o
processo de aprendizagem.

Observamos que a introdug¢do das TIC na educacdo
bésica traz questdes para a pratica pedagdgica. Desse
modo, queremos refletir a partir da seguinte questdo de
investigagdo: quais serdo os impactos que estas
iniciativas do PDE e do Prolnfo poderdo trazer & prética
docente e aos processos de ensino-aprendizagem da
matemdtica no ensino médio?

No campo das praticas pedagdgicas as TIC exigem
mobilizacdo de saberes pedagdgicos capazes de atender
demandas socioeducativas trazidas pelas transformacdes
profundas por que passam as sociedades contemporaneas.
Assim, € relevante refletir como podem ser uma fonte de
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apoio na construg¢do das aprendizagens, de investigacao,
de informacdo, de comunicagdo, possibilitando acesso a
um mundo e conhecimento globais no sentido de espagos
e de tempos.

Diversos autores, entre os quais professor Ubiratan
D’Ambrésio [3], aponta que as TIC geram rupturas no
campo das préticas educativas instituidas e instituintes
para o que sejam tempos e espagos de aprender.

Espaco e tempo sdo subordinados ao linear e
ao quantitativo, que tem sido a sustentag@o
dos sistemas escolares vigentes. Talvez o
maior desafio conceitual na educacdo seja
passar do linear para o complexo e do
quantitativo para o qualitativo. [3]

Mas, se nos defrontamos com possibilidades, também
nos defrontamos com desafios e incertezas no processo
de ensino-aprendizagem da Matemdtica. O Professor
Carlos Eduardo Mathias Motta [4], quando aborda a

questio das ‘“Novas Tecnologias no ensino da
Matematica” afirma que:
[...] apesar de todos os programas

governamentais, o primeiro grande desafio
que teremos de enfrentar ¢ o da capacitagio
docente. Qualquer recurso diddtico esteja
ele ligado a qualquer metodologia, seja ele
tecnolégico ou ndo, dificilmente serd a
perdicdo ou a solucdo para qualquer questio
educacional. A pergunta a ser feita é: os
professores estdo aptos a investigar tal
recurso a ponto de correlacionar o seu
potencial as suas necessidades? O uso das
novas tecnologias no ensino da matematica
exigird dos professores a releitura critica de
suas praticas. [4]

2. Problematizando a formacao de
professores

Observamos que comega a ser colocada em prética
uma nova tendéncia quando se pensa em Formacgdo de
Professores. Em relacdo a estes observamos que nao sio
tratados como unicamente agentes que se conformam,
estritamente, ao sistema normativo, mas, como aqueles
que atuam na sociedade. Isto significa colocar em pauta
outras logicas que atravessam as praticas de professores.
De certa forma, hd um reconhecimento de que, para saber
ensinar, ndo basta a experiéncia e os conhecimentos
especificos, mas se tornam necessirios os saberes da
experiéncia, os saberes produzidos no cotidiano docente,
através da reflexdo sobre a pratica.

Novoa [5], ao analisar a construcdo da identidade
do professor aborda trés 16gicas que articulam a formacao
e a pratica: a adesdo, quando se refere a principios e a
valores; a acdo quando define a escolha das melhores
maneiras de agir; autoconsisténcia que envolve processo
de reflexdo durante a agdo. Considerando os estudos
estrangeiros que t€m servido de referéncia para as
pesquisas brasileiras destacamos os de Schon [6], com
abordagem sobre a reflexdo na acdo quando os
professores pensam o que fazem, enquanto fazem; os de
Tardif [7]; os de Gauthier [8] e Zeichner [9], que
considera a reflexdo ndo como um conjunto de técnicas
que possam ser empacotadas e ensinadas aos professores,
ndo consistindo num conjunto de passos ou
procedimentos especificos. Considera este autor que ser
reflexivo € uma maneira de ser professor.

Todos os autores partem da idéia de que a
profissdo se vai construindo a medida que o professor
articula o conhecimento tedrico-académico, a cultura
escolar e a reflexdo sobre a pratica docente. Faz-se, entdo,
necessdria a reflexdo sobre a pritica em um periodo em
que se fala em sociedade do conhecimento, sociedade em
rede, sociedade da comunicacdo, provocando novos
direcionamentos dos processos educativos e de suas

préticas no interior das escolas.

Analisando-se a formag¢do a partir de uma
perspectiva  critico-reflexiva importa considerar o
professor como uma pessoa. E, como afirma Névoa [10],
uma parte importante da pessoa é o professor. Este deve
apropriar-se dos seus processos de formagdo e dar-lhes
um sentido no quadro de suas histérias de vida. A
formacgdo, nessa perspectiva de andlise, ndo se constréi
por acumulacdo, mas através de um trabalho de reflexdo
critica sobre as préticas e de (re)constru¢do permanente
de uma identidade pessoal. Sabemos que ndo basta mudar
o profissional; é preciso mudar também os contextos em
que ele intervém.

A formacao se faz durante o processo de mudanca
e as TIC trazem mudangas para a pritica docente. O que
nos parece, impde a necessidade de repensar a formagao
de professores, ndo somente dando-lhes ferramentas
como “laptops”, mas principalmente transformando os
espacos educativos e garantindo processos de formacao
continuada. Este fim é assegurado no art. 4° pelo menos
no texto do Decreto n° 6300:

Il - assegurar recursos humanos e condig¢des
necessdrias ao trabalho de equipes de apoio para
o desenvolvimento e acompanhamento das
acdes de capacitagdo nas escolas;

IV - assegurar suporte técnico e manutencio dos
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equipamentos do ambiente tecnoldgico do
Programa, findo o prazo de garantia da empresa
fornecedora contratada.

Quando o PDE e o Prolnfo t€ém entre seus
objetivos que “as redes de ensino deverdo contemplar o
uso das tecnologias de informac¢do e comunicagdo nos
projetos politico-pedagdgico das escolas”, uma série de
questdes se apresentardo relacionadas diretamente ao
conjunto de transforma¢des no modo de pensar e
conviver da humanidade. Transformacdes no modo de
pensar e conviver, quando abordadas no espaco da escola
e do processo de escolarizacio, indicam a necessidade de
discussdo das praticas pedagdgicas que nele se
estabelecem. Para esta questdo observamos o que o
Prolnfo considera como objetivo: “viabilizar e incentivar
a capacitacio de professores e outros agentes
educacionais para utilizagdo pedagdgica das tecnologias
da informag¢do e comunicagdo”.

Anténio Névoa, educador portugués, em dois de
seus livros mais importantes - Vidas de Professores
(1992) e Formagao de Professores (1992) - reflete sobre o
processo e os locais de formagdo. Para este autor “ndo se
trata de mobilizar a experiéncia apenas numa dimensdo
pedagdgica, mas num quadro conceitual de produgdo de
saberes. Por isso é importante que as redes de (auto)
formagdo, assumirem a forma¢do como um processo
interativo e dindmico” [10].

3. Problematizando a
escolar

instituicao

No espago da escola essas questdes veém
contribuindo para rupturas nos modelos de representacio
da realidade exigindo de cada um de nds, professores, a
indispensdvel problematiza¢io da pratica pedagdgica e da
instituicdo escolar.

No momento em que, no contexto da globalizacao,
ha a desintegracdo do lugar social do Estado, surge uma
reconfiguracdo do sistema educativo, a partir da definicao
do espago social que ocupa a escola [11]. Como
expressdao dessa reconfiguragdo das relacdes do Estado
com a sociedade, caracterizada pela descentralizacdo,
observamos que € para o interior das escolas que se
dirigem e organizam as reformas e as politicas
educacionais. A Escola vivencia um processo de
reconstru¢do de sua identidade através de uma nova
articulagdo com diferentes demandas e sujeitos sociais, 0
que lhe fornece centralidade quando das discussdes sobre

a relagdo do Estado com a sociedade, configurando-se
como “um local de decisdes”.

Nao hd como ignorar que as mudangas na
economia e no trabalho passam a exigir conhecimentos
que a escola pode transmitir, ndo sendo mais o local
simplesmente da socializagdo, mas de inclusdo pelo
acesso e ampliacdo de conhecimentos que possibilitem
inser¢des social, econdmica e cultural. A escola torna-se,
ndo sé para a comunidade, mas para o préprio poder
publico, o centro de referéncia das politicas publicas,
identificadas com Direitos Sociais. Nessa perspectiva, a
institui¢do escolar que aglutina identidades e interesses
tem papel central, uma vez que se constitui em instancia
na qual, de fato, se objetiva a implementacdo das
politicas educacionais nacionais.

Serd necessdrio discutir essas questdes através da
identificacdo de como a sociedade mais ampla vem
pensando a questio do acesso as tecnologias de
informag@o e comunicag@o, em especial - o computador e

a internet - associados a conquista de direitos de
cidadania.

4. Problematizando a
pedagoégica

pratica

As pesquisas sobre tecnologias de informagdo e
comunicagdo apontam para uma revisdo de compreensio
da prética pedagdgica, com o desenvolvimento de estudos
que utilizam uma abordagem tedrico-metodoldgica que
analisa as transformacdes ocorridas no final do século
XX. Isso estd a exigir e pode provocar a construcdao de
um novo modelo pedagégico, assim como novas formas
de construcdo de subjetividades, de relagdes sociais. Para
tanto, a tecnologia na escola ndo pode ser vista apenas
como instrumento ou ferramenta.

E necessario entendermos a tecnologia nio apenas
como o fazer, mas como o dizer, o entender, o
intencionar o que se faz. Entretanto, ndo basta
transformar somente a escola, ela é apenas um dos varios
contextos com os quais interagimos [7]. Neste sentido é
fundamental entendermos a educacdo de forma mais
abrangente, para além do espaco escolar e, portanto, para
o espacgo da definicdo de politicas publicas.

O uso do computador no cotidiano permite
amplia¢@o e integragdo com o conhecimento e passa a ser
fundamental porque “[...] integra o homem nos contextos
social e cultural, como sujeito cognitivo que aprende, a
partir de relagdes dialéticas, dentro de uma ecologia
cognitiva, na qual a informagao e conhecimento sdo, ao
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mesmo tempo, fonte e produto do saber” [12].

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs),
especialmente aqueles direcionados ao Ensino Médio,
encontramos a presenca das tecnologias em cada uma das
areas do conhecimento, indicando a necessidade de
desenvolver habilidades identificadas com as diferentes
linguagens em todos os campos do saber:

[...] a opcdo por integrar os campos aos
processos tecnoldgicos préprios de cada
area, resulta da importancia que ela adquire
na educacdo geral — e ndo mais apenas na
profissional. A tecnologia é o tema por
exceléncia que permite contextualizar os
conhecimentos de todas as dreas e
disciplinas no mundo do trabalho. [...] ndo
se trata apenas de dar significado ao uso da
tecnologia, mas de conectar os inimeros

conhecimentos com suas aplicagdes
tecnoldgicas [13].
Tecnologias mediam a pratica pedagdgica

N

oferecendo desafios importantes voltados a producdo
intelectual, em que o aluno passa a ser produtor de
conhecimento e a acdo docente dd lugar & relacdo
dialégica que permite ao professor e ao aluno aprender a
aprender, num processo coletivo para a producdo do
conhecimento. Tanto as préticas pedagdgicas quanto as
TIC sdo préticas sociais e de comunicacio. Portanto, sua
articulagdo ndo pode se limitar a questdes somente
técnicas. Tardif [7], ao analisar a relacdo entre educacio e
TIC chama a atenc¢do para a necessidade de implantagdo
de politicas, o que exige uma transformagdo profunda,
impondo, conseqiientemente, a implantacdo de politicas
educacionais coerentes com as transformagdes da
sociedade como um todo e ndo simplesmente articulados
com uma perspectiva de modernizacio do sistema.

4. Exemplificando o uso das TICs na
escola

Alguns exemplos do uso da TIC na escola mostram
que essa pritica pode e deve ser estimulada por seus
professores e dirigentes. Um primeiro exemplo foi
experimentacio em sala de aula de um sistema
computacional educacional para o apoio ao ensino de
geometria plana. Trata-se do sistema TANGRAM [14]. O
TANGRAM € um jogo origindrio da China e trazido para
o Ocidente por volta da metade do século XIX. E de
origem milenar, formado por apenas sete pegas, com as
quais é possivel montar variadas figuras de animais,
plantas, pessoas, objetos, entre outros.

A origem e significado da palavra Tangram tém

muitas versdes. Uma delas diz que a parte final da
palavra "gram" significa algo desenhado ou escrito como
um diagrama. “Tan” € sin6nimo de chinés. Assim,
segundo essa versdo, Tangram significa “quebra-cabeca

chinés” [15].

O uso de jogos na aprendizagem € muito
defendido por inimeros pesquisadores, entre eles, Piaget
[16], que salienta a importancia desta atividade lidica no
desenvolvimento da percepg¢do, inteligéncia, tendéncias a
experimentacdo e sentimentos sociais da crianga. O jogo
¢ uma ferramenta pedagégica que favorece a
concentragdo e atencdo, desenvolve o raciocinio,
possibilita a criacdo de estratégias e regras, trabalha com
a emogdo, desenvolve as capacidades indutiva, espacial,
auditiva e visual, tudo de forma lidica e prazerosa. O
Software Educacional TANGRAM foi projetado e
desenvolvido na Universidade Severino Sombra (USS),
no ambito de projetos de pesquisa com a participa¢do de
alunos de graduacdo do curso de Licenciatura em
Matematica. Possui uma interface de facil utilizacdo
interativa e o aluno tem uma participacdo ativa, podendo,
visualizar, verificar, validar mudancas e alteracdes
ocorridas, levando-o a construir o conhecimento.

O sistema foi utilizado com alunos do Ensino
Fundamental (sexto ano) de uma escola publica.

No dia previsto para a atividade, os alunos foram
levados ao laboratério de informaética da escola, e foram
distribuidos de forma a ficarem dois alunos por
computador. Como o laboratério estava com algumas
méiquinas em manuten¢do foram utilizados apenas trés
computadores.

Durante a atividade foram observados o
comportamento e as atitudes dos alunos diretamente com
o software, permitindo, verificar que, antes de conhecer
técnicas de solug@o de determinados problemas, o aluno
pode visualiza-los e resolvé-los (Figura 1).

Foi muito interessante observar que eles
demonstraram desenvoltura em relacdo ao uso do
computador, como uma ferramenta que facilita e oferece
meios muito importantes no ensino-aprendizagem, além
de desenvolver a percepcdo visual, a habilidade e
diferentes angulos de observacao.
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Figura 1 — Utilizag@o por alunos em Escola do
Municipio de Vassouras.

Um segundo exemplo foi a utilizagdo do software
CONSTRUFIG3D em oficina no laboratério de
Informatica durante o IV Encontro Sul-Fluminense de
Educacdo Matemdtica (ESFEM), ocorrido em dezembro
de 2005 na Universidade Severino Sombra
(Vassouras/RJ) [17].

O CONSTRUFIG3D é um software livre e de
c6digo aberto, desenvolvido na USS, de interface bastante
simples que permite a composi¢do e visualizacdo de
figuras espaciais a partir de figuras planas selecionadas
pelo aluno. Desenvolvido para alunos que estdo iniciando
o estudo da geometria, o CONSTRUFIG3D auxilia na
identificac@o das figuras planas e espaciais. O sistema foi
desenvolvido para ter uma grande interatividade,
possibilitando aos alunos uma postura dindmica em
relagdo a aprendizagem e composicdo de figuras
espaciais. Em Mendes [18] e Santos [19] podem ser
encontrados outros detalhes do CONSTRUFIG3D, como
o algoritmo desenvolvido para a combinagdo das figuras
planas. O CONSTRUFIG3D pode ser obtido em [20].

EBX
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Vocé montou uma Piramide com: 4 Triangulos e 1 Quadrado!!!

Figura 2 — Interface do CONSTRUFIG3D
mostrando a Figura 3D construida.

A dinimica foi desenvolvida considerando dois
momentos: o primeiro com uma atividade pratica e o
segundo com a utilizagdo do CONSTRUFIG3D. A idéia
principal da atividade pratica é possibilitar ao aluno a
manipulagdo e construcdo de figuras espaciais antes da
utilizacdo deste sistema. Assim, os alunos da oficina
devem ser divididos em subgrupos (quatro integrantes em
cada subgrupo, por exemplo). Cada grupo receberd um
kit de montagem (4 circulos, 10 retangulos, 10
quadrados, 10 tridngulos e uma fita durex). Durante vinte
e cinco minutos cada subgrupo tentard montar a maior
quantidade de figuras espaciais. Apds esta etapa cada
grupo tentard reproduzir no CONSTRUFIG3D, em 20
minutos, o processo de montagem das suas figuras
espaciais.

Foi observado o entusiasmo dos alunos para
montar as figuras espaciais no sistema ocorrendo até uma
competicdo de quem montava todas as figuras em menor
tempo. Os alunos gostaram muito da idéia do sistema
fazendo muitos elogios. Fizeram algumas sugestdes como
incluir a visualizagdo de vértices, arestas e faces
(funcionalidades que ji estdo incorporadas na versdao
atual). Dois grupos identificaram uma figura espacial que
ndo estava no sistema (o Hexaedro) e que posteriormente
foi adicionada.

5. Consideracoes Finais

Tanto o PDE quanto o Prolnfo ao abordarem
objetivos sobre a TIC citam questdes relacionadas ao
direito de todos, a cidadania que, na perspectiva das
politicas citadas se fariam pela inclusdo, pelo acesso as
tecnologias de informacdo e comunicagdo. Consideram
que estas tecnologias seriam as ferramentas capazes de
possibilitar e “enfrentar estruturalmente a desigualdade
de oportunidades educacionais”. Como o local da
implantacdo € a escola bdsica, esta definida pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educaciao Nacional n. 9394 de 1996
como a constituida pela educagdo infantil, ensino
fundamental e ensino médio, caberia perguntar: Como a
ESCOLA pode ampliar direitos de cidadania?

Sabemos que o direito a educacdo de todos os
homens inclui-se, hoje, na pauta das reivindicacdes mais
significativas para a humanidade. Mais do que ir a escola
¢ interessante ter acesso as diferentes linguagens e a
diferentes saberes. E compreender o direito 2 educacio
ndo associado a um tempo e a um Unico local, mas um
direito permanente e de todos.

Altera-se, a partir de entdo, “[...] o significado da
propria no¢do de ‘educacdo’. Se assumirmos que
‘doravante temos de aprender durante toda a vida’ e que a
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educacdo € este continuum educativo [...], entdo
‘educacdo’ ndo pode  significar  simplesmente
‘escolaridade”, [21]. Educacdo exigird uma andlise

estrutural em funcdo de uma visdo do conjunto das
necessidades da sociedade. N&do necessidades de
mercado, mas de humanizagdo, de solidariedade. E com o
acesso a educacdo, pelo caminho do direito, que se
colocam em cena questdes como: “Hd que todos t€m
direito, afinal?” [22].

Aprender a pensar, pesquisar, buscar informacao,
construir conhecimento parece ser o paradigma para
aquele que deseja ir além dos registros do livro didatico,
que quer percorrer outras fontes de conhecimento, em
uma dimensdo temporal que ultrapassa o prédio escolar e
as redes sociais mais préximas. Portanto, “Educar para o
presente milénio significa educar com o auxilio de
recursos tecnolégicos e com um olhar critico sobre aquilo
que estes recursos nos estdo proporcionando. O
importante € o que faremos com a tecnologia que nos
chega as midos” [23]. E também sobre isto que o
professor Carlos Eduardo Mathias Motta problematiza
quando reflete sobre Novas Tecnologias no ensino da
Matematica: “O uso das novas tecnologias no ensino da
matemadtica exigird dos professores a releitura critica de
suas prdticas. Sem essa releitura, o uso das novas
tecnologias terd conseqii€éncias mais devastadoras do que
construtivas” [4].
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